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Agenda Festiwalu Gry Symulacyjnej 

 
 

 

Czas trwania: 4,5h 

Proponowany termin: 9 kwietnia 

Miejsce: sala 305 budynek B. 

Prowadzący: dr Karol Kuczera 

Liczba osób: ograniczona 

 

 

 

Harmonogram 
 

10.00- Przywitanie 

10.15-10.30- Wprowadzenie do gry 

10.30-13.00- Rozgrywka 

13.00-13.15- Przerwa kawowa 

13.15- 14.00- Podsumowanie, wnioski, wyłonienie zwycięzców. 

14.00-14.30- Rozdanie certyfikatów, podziękowanie za przybycie.  

 

 


